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1 Alfabet ruchomy drewniany| Drew_nlana zabawka edukacyjna na stojaku z obracatiy@nkami do 14
nauki alfabetu.
Zestaw skladapy sk dwie plansze na jednym dywaniku: jedna z literkami
2 Glottodywanik podstawowymi, a druga z literkami nie podstawowymzaznaczonym 1
kierunkiem krélenia. « wym. Dywanika co najmniej Imx 1 m
Literowe zabawy podime | Karty do klockéw z polskimi literami z elementsamokontroli. 1
4 Klocki z polskimi literami P_ols_kle _Iltery’ w dWOCh klasycznych kolorach: czengosamogtoski >
niebieskie spotgtoski.
Pomoc edukacyjna w postaci tablic dwiczea grafomotorycznych 2z
Tabliczki ze szlaczkami | dwoma otdwkami, przygotowsj dziecka do nauki pisania, z zymi
5 dwureczne Jigurami” — ksztattami” do obrysowania, nglimak, gwiazdki, ptaszki 8
trojkaty — po 2 sztuki z kalego rodzaju. Wykonane np. z ptyty MDF|o
wymiarach nie mniejszych h30/21cm
' Co najmniej 30 karty z wzorami oadej skali trudnéci, oraz co najmnie
6 Warsztaty graficzne . 2
10 zmywalnych markeréw .
Materiat ¢wiczeniowy w postaci kolorowych Kkarty z obrazkami
przedstawiajcymi osoby, réliny, zwierzta i rzeczy. Pozwal dziecku na
- ksztattowanie umiefnosci klasyfikowania, sortowania, komunikacji oraz
7 Rzeczowniki - Lo ; L 1
obserwacji. Co najmniej 40 kart z rzeczownikamiymiarach 8x8 cm. Cq
najmniej 40 etykiet z nazwami rzeczownikoéw, co naign 10 kart pracy z
propozycjamiéwiczen.
Materiat ¢éwiczeniowy wspomagagy poznawanie i utrwalanie
czasownikOw. Zestaw jest etapem g¢pstym do nauki czasownikéw w 3
8 Czasowniki osobie liczby pojedynczej i mnogiej czasu feiajszego. Co najmniej 40 1
kart z obrazkami o wymiarach 8x8 cm. Co najmniejefijkiet z napisami
5 zestawOw pyt® najmniej 10 kart pracy propozycjatwiczen .
Nauka ortoarafii z Pozycja ksizkowa wyjaniajacy istot i znaczenie pomocy dydaktycznej
9 gra jaka jest dywanik glottodydaktyczny. Powinna zawierbiczne propozycje 2
glottodywanikiem Z7abaw
10 Zaczynam czyti pisa Materiat ¢wiczeniowy zawarty w  pozycji kstkowe] pozwoli na 5
doskonalenie techniki czytania i pisania
Materiat ¢wiczeniowy zawarty w pozycji kstkowej pozwoli na
11 Ju czytamy i piszemy doskonalenie techniki czytania i pisania w opaiminasad stopniowanial 2
trudndici i metod; sylabow.
. Materialy c¢wiczeniowe zawarte w pozycji kskowej, pozwalajce
12 Lubimy sylaby ksztatct technike czytania i pisania. 2
Metoda dobrego startu Program zajciowy (_1If_;1 dzieci, kto_re rozpo_czyngapa_ule czytania i pisania
13 Od piosenki do literki” Zawiera: co najmniej 48 scenariuszyegtapraz zapisy nutowe piosenek,3 2
0P ptyty CD oraz co najmniej 103 karty z matymi i wkihi literami.
Ciche czytanie ze Materiat ¢wiczeniowy pozwalajcy na sprawdzel_w[e rozumienie czytanego
14 S tekstu. Cwiczenia przeznaczone dla ucznibw klasy 2 nauczania 2
zrozumieniem kl.2
pocatkowego.
Materiat ¢wiczeniowy w formie sprawdzianéw przeznaczonych a (dl
Ciche czytanie ze uczniéw klas trzecich szkoty podstawowej. Zawigeggh co najmniej 16
15 _ . i . ; 2
zrozumieniem kl.3 testéw, z ktérych kaly rozpoczyna si fragmentem lektury szkolnej.
Powinny zawieré polecenia z zakresu gramatyki i ortografii.
16 Cwiczenia ksztatujce Materiat¢wiczeniowy polegajcy na uktadaniu kartonikéw z obrazkamj i




umiejtnosci czytania tekstu
ze zrozumieniem - Uktadani
zdah

D

napisami (cgsci mowy) Co najmniej 95 kartonikéw, notes, klepsydr

Matymi kroczkami pisz

Materiat ¢wiczeniowy dla uczniéw dmacych na etapie edukad

17 X wczesnoszkolnej. Zestaw zawienaiczenia z zakresu ortografii pmizone 16
trudne stéwka o o S
z zadaniami ksztattegymi motoryle dtoni dziecka.
18 | Malymi kroczkami kaligrafia] Materi@wiczeniowy - karty do kaligrafii. 16
Siedem walizek inteligencje pa : - : P o I
19 wielorakie w nauczaniu Matenai_.cwu.:.zenlovyy opisujcy S|§dem rrbnych |n,t(_el|genCJ|, sktadagy sk 5
- Z pozycji ksjzkowej oraz testdéw i scenariuszy gaj
ortografii
Materiat ¢wiczeniowy. Zestaw kart pracy zawiegey zr&nicowane
20 | Matymi kroczkamiwiczenia | zadania, ktdre maj na celu utrwalanie ksztattu liter oraz cyfr, ofraz 16
wspomaganie umiegfnosci liczenia i pisania
tatweéwiczenia do nauki | Materiat éwiczeniowy. / odczytywanie wyrazow jedno i dwusydalych i
21 - .. . o ) 2
czytania — ksizeczki PUS | faczenie ich z obrazkami/
tatwe ¢wiczenia do nauki o . S o .
22 czytania — ksizeczki PUS Materiatéwiczeniowy. /wyodgbnianie liter i kolejnéci alfabetycznej liter/ 2
tatwe ¢wiczenia do nauki o . o - .
23 czytania — ksizeczki PUS Materiatéwiczeniowy. /doskonaty pogcie sylaby i jej pozyciji/ 2
o4 tatwecwiczenia do nauki | Materiat ¢wiczeniowy. /doskongty umiegtnos¢ uzupetniania tekstu 2
czytania — kgjzeczki PUS | brakupcymi literami ( samogtoski, spotgtoski)/
- e .| Materiat ¢wiczeniowy w postaci kgzeczki. Zawierajcy zagadnienia z
25 To juz potrafi; — kshzeczki edukacji polonistycznej. Do pracy z ¥stczkami potrzebny jest Zestaw 2
PUS
kontrolny PUS
Tojuz potrafg—ksqzeczkl Materiat ¢wiczeniowy, ktéry za pomac odpowiednio utworzonych
26 PUS, , Nie tylko dla . . : 2
. " rysunkow, znakéw pozwoli tworzyszyfry.
geniuszy
Materiat ¢wiczeniowy ~ w postaci zbioru zagadek, tamigtowek
27 To juz potrafi — ksizeczki | rymowanek, ktore tematycznieg gpowigzanych z porami roku. Sty >
PUS , Zgadywanki” rozwijaniu sprawnéci jezykowych i doskonaleniu czytania ze
Zrozumieniem.
Materiatéwiczeniowy poszerzagy wiedz dziecka o poznanych gziach
To juz potrafe — ksigzeczki | mowy i ich zwhzkach wyrazowych oraz praktycznego zastosowania
28 , . . o P 2
PUS ,Gramatyka na wesoto[ wyrazéw bliskoznacznych, zdrobnié réznych form czsci mowy oraz
éwiczenie czytania ze zrozumieniem.
Materiat ¢wiczeniowy w postaci zbioru opowiatlav ktérych dziecko
moze wystucha lub samodzielnie przeczyta Tekst zapisany dwomga
Krotkie opowiadania dow. | kolorami z podzialem wyrazéw na sylaby, przy zacapiv zasady
29 S ) : ! , . : . 2
rozumienia i czytania rozdzielania spotgtosek. Do kdego opowiadania powinny bydolczone
zadania w formie co najmniej 5 kart pracy, ktéreedizo wykonuje po jega
wystuchaniu.
. . Materiat ¢wiczeniowy. Zestaw kart z ilustracjami w ktorych zna
30 Stowa na réne gtoski ; , L , 2
rozpoczyna siokreslong gtosky. Co najmniej 285 obrazkow.
Umiem czytg, pisa& i liczy¢ - zawiera zestawy kart pracy oraz
interaktywnyché¢wiczen wspomagajcych rozwoj kluczowych kompetendji
uczniow w edukacji wczesnoszkolnej
Zestaw pomocy dydaktycznych @by wykorzystywany:
 do zag¢ korekcyjno-kompensacyjnych i wyréwnawczych w kizsd-3
* do zag¢ ogolnych w klasach 1.
Cwiczenia interaktywne - do zastosowaniakoaputerach i tablicach
interaktywnych. Zestaw zawiera tak karty do samodzielnej pracy
Umi & pisa i liczve Umiem czytat
31 miem czytd, pisa i liczy¢ | oo zawiera: 1

— program multimedialny

e Co najmniej 32 interaktywnéwiczenia klasowe lub indywidualne,
» Co najmniej 65 kart pracy ktére pozwalaja utrwalenie materiatu
éwiczen interaktywnych. W zestawie £zarno-biate karty - wzorce d
kopiowania. Mana je rownie samodzielnie wydrukowaw kolorze
lub czarno-biate
« Co najmniej 5 interaktywnych gier i zabaw klasowych
e 20 - 30 wydrukowanych dyplomoéw, dephych réwnie w programie.
Umiem pis&.
Zestaw zawiera:
« Co najmniej 92 interaktywnéwiczenia klasowe lub indywidualne,
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< Co najmniej 5 interaktywnych gier i zabaw klasowych

e Okoto 100 kart pracy ktére pozwalajpa utrwalenie materiatu iz
¢wiczen interaktywnych. W zestawig £zarno-biate karty - wzorce do
kopiowania. Mana je réwni¢ samodzielnie wydrukowaw kolorze
lub czarno-biate.

e 20 - 30 wydrukowanych dyplomoéw, dephych réwnie w programie.

Umiem liczy¢
Zestaw zawiera:

* Co najmniej 122 interaktywn@wiczenia klasowe lub indywidualne

« Co najmniej 10 interaktywnych gier i zabaw klasotyc

e Okoto 140 kart pracy ktore pozwalajpa utrwalenie materiatu g
¢wiczen interaktywnych. W zestawig £zarno-biate karty - wzorce do

kopiowania. Mana je réwni¢ samodzielnie wydrukowiaw kolorze
lub czarno-biate.
e 20 - 30 wydrukowanych dyplomoéw, dephych réwnie w programie.

32

Grafomotoryka — program
multimedialny

Grafomotoryka od szlaczka krzywego do pismgkipego” to dydaktyczna

pomoc multimedialna dla przedszkoli i dla klas E&oty podstawowe

przeznaczona dozytku na tablicy interaktywnej lub przy wykorzystani

rzutnika multimedialnego.

Program edukacyjny zawiera zestaw planszwiczen grafomotorycznych

wprowadzajcych dziecko w tematyk pisania od pocgku a2 do

osignigcia przez nie petnej samodziekoo

Materialy podzielone na dwie grupy w zalesci od poziomu trudnei

éwiczen.

Grupy¢wiczen grafomotorycznych:

1. Prezentacja jak pi&ditere - plansze do wspnych ¢wiczen pisania
ksztattu bez liniatury,

2. Samodzielne rysowanie i pisanie liter w liniair- plansze stace
dokaaczaniu podanych na tablicy wzorcow.

* lustracje zlgone z figur geometrycznych doéwiczen
pisania/wypetniania kolorem w polu ograniczonym¢rkt mana
takze wykorzystda na zagciach z edukacji matematycznej (figury
geometryczne, wielkis, ksztalt, rénicowanie),

« szlaczki wzory literopodobne,

* litery prezentacyjne, do wginych ¢wiczea pisania ksztaltu ber
liniatury,

« litery doéwiczen pisania w liniaturze,

« cyfry,

« pofgczenia liter w postaci krétkich, dwuliterowych wydav,

« karty pracy do wydruku i samodzielnej pracy dkac
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